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Karte Gebirgsregion Mitternhöhen
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Dunkle LiebeDunkle Liebe

Talamhs Doppelmonde scheinen auf eine 
unwegsame Landschaft hinunter, die keine 

Fehler verzeiht und unvorsichtige Wanderer 
mit Verletzungen und Tod bestraft

Die rudimentären Wege durch die raue Berglandschaft werden nicht 
gepflegt und warten besonders nach starken Unwettern mit unan-
genehmen Überraschungen auf

Erläuterungen für den Spielleiter sind im Modulband Mitternhöhen ab Seite 24 zu finden
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All mein Gedanken die ich hab die sind bei dir,
Du auserwählter einzig Trost bleib stets bei mir.

Du der du sollt an mich gedencken.
Hätt ich aller Wunsch gewalt
von dir wollt ich nit wenken.

Du Auserwählter einzig Trost gedenke dran:
Leib und Gut, das sollst du ganz zu eigen han.

Dein dein dein will ich beleiben,
du gäbst mir Freud und hohen Mut

und kömst mir Leid vertreiben.

Dem allein und niemals mehr das wiß führwahr,
tätst du desgleich in Treu zu mir des war ich froh.

Du du du sollt von mir nit setzen,
du gabst mir Freud und hohen Mut

und auch Leibs Ergötzen.

Die allerliebst und minniglich die ist so zart,
ihres gleich in allen Reich findt man nit hart.

Bei bei bei ihr ist kein Verlangen,
da ich nun von ihr scheiden sollt,

da hätt sie mich umfangen.

Die werde Rein die ward sehr weyn da das geschah,
du bist mein und ich bin dein sie traurig sprach.

Wenn wenn wenn ich von dir soll weichen,
ich nie erkannt noch nimmer mehr

erkenn ich deines gleichen.

Die Turmruine mit dem singendem Luftwirbel
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HasenherzHasenherz
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Erläuterungen für den Spielleiter sind im Modulband Mitternhöhen ab Seite 32 zu finden
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WunschfWunschfluchluch
Pforte zum Grabhügel

Die uralte Maske ergreift bei einer Annäherung das Wort und bietet jedem an-
wesenden Abenteurer eine mächtige, magische Waffe für den Kampf an

Erläuterungen für den Spielleiter sind im Modulband Mitternhöhen ab Seite 38 zu finden



GrabkammerGrabkammer



KatzenbrutKatzenbrut
Erläuterungen für den Spielleiter sind im Modulband Mitternhöhen ab Seite 44 zu finden

Seelenkrallen

Handelsweg mit Karawane
Nicolas Kobessen

Fanatische 
Deamhan-Kultanhänger
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KellerKeller



MitternödeMitternöde
Erläuterungen für den Spielleiter sind im Modulband Mitternhöhen ab Seite 50 zu finden

Ü
be

rs
ic

ht
sk

ar
te

 d
er

 M
it

te
rn

öd
e



D
er

 g
ru

nd
sä

tz
lic

he
 A

uf
ba

u 
de

r 
be

w
ac

ht
en

 G
as

ts
tä

tt
en

 ä
hn

el
t 

si
ch

 s
eh

r



Omberpolder-Sumpfgebiet

Der Monolith scheint ein gefrorenes Stück Nachthimmel darzustellen

HügelgrabHügelgrab
Die rituellen Ruhestätten in den Hügelgräbern 
sind schon vor langer Zeit durch gierige Hände 
ausgeraubt worden



D
ie

 s
ch

ie
re

 G
rö

ße
 d

er
 R

ui
ne

nf
el

de
r 

is
t 

be
ei

nd
ru

ck
en

d 
un

d 
ze

ig
t 

de
ut

lic
h 

w
el

ch
er

 V
er

ni
ch

tu
ng

sw
ill

e 
di

e 
m

en
sc

hl
ic

he
n 

A
rm

ee
n 

an
ge

tr
ie

be
n 

ha
t



Der Donjon am Rothelem-Felsentor



LichmoorLichmoor
Erläuterungen für den Spielleiter sind im Modulband Mitternhöhen ab Seite 58  zu finden

Wappen des versunkenen Königreichs Vrodor
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Die kleine Grenzstadt ist der südlichste Punkt des Fürstentums Pryiton
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Erläuterungen für den Spielleiter sind im Modulband Mitternhöhen ab Seite 64 zu finden



BergwerkBergwerk



NachtherzNachtherz
Varbuk – Nachtherz

Creever –Berater aus Zasmad

Feldzeichen von Varbuk

Varbuks Leibwache

Ogrulechsen-Stamm

Vogeltöter-Stamm

Kammläufer-Stamm

Yashnarz-Stamm

Atulgat-Stamm

Xugah-Stamm

Bazgulub-Stamm

Doppelmond-Stamm

Orkstämme

Erläuterungen für den Spielleiter sind im Modulband Mitternhöhen ab Seite 72 zu finden



Vrigkaquelle – Stollen und Höhlengänge
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Elrahins KreisElrahins Kreis
Erläuterungen für den Spielleiter sind im Modulband Mitternhöhen ab Seite 82 zu finden
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