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Die rudimentéren Wege durch die raue Berglandschaft werden nicht
gepflegt und warten besonders nach starken Unwettern mit unan-
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Talamhs Doppelmonde scheinen auf eine
unwegsame Landschaft hinunter, die keine
Fehler verzeiht und unvorsichtige Wanderer
mit Verletzungen und Tod bestraft
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ALl mein GeSanRen Sie 1ch bab Sic s1nd Ber Slr,
EE Du auserwiiblter cinzic Crost Bleif stets Ber mur.
9
Du Ser Su solft an micl Segcnclzcn.
H(itt el aller lDunécl; gewa[’t

von Sir wollt 1ch mit wenRen.

Du A uscrwiiblter cinsig Crost qedenke Sran:
LB und Gut, Sas soflst Su gans su cigen ban.
Den Sein Sein will 1cly BeleiBen,

Ou giiget mir ;Frtug und [;o[;m Mout

und Komst mir Led vertreiben.

Dem allern un® niemals mehr Sas wifo fiibrwabr,
titst du S’esg{ﬁtlcﬁ n Creu su mir Ses war ich froby.
Du Su Su sofft von mur mit setsen,

Ou ga[v"at mir ,‘Frcus und Eoﬁcn Mot
und auch Leifs Qrgb‘tsen.

Dic allerficBst un§ mnmighich Sic 15t so sart,
ihres glerch n alfen Rewch findt man mit Gart.
Ber Ber Ber 1br 15t Ren Derlangen,

Sa 1ch nun von 16t scherSen solTt,

Oa biitt sic micly umfanqcn.

Die werle Remn Sie warS sele weyn Sa Sas qeschaby,

Ou Bist mein und 1ch Bin Sein s trauriq s prach.
Wenn wenn wenn 15 von Sir soff weichen,
I([; ni¢ trlzannt nocg nimmer WI(B'I'
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Die uralte Maske ergreift bei einer Anndherung das Wort und bietet jedem an-
wesenden Abenteurer eine méchtige, magische Waffe fiir den Kampf an
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Die rituellen Ruhestétten in den Hiigelgrdbern
sind schon vor langer Zeit durch gierige Hande
ausgeraubt worden

Der Monolith scheint ein gefrorenes Stiick Nachthimmel darzustellen
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Feldzeichen von Varbuk

Varbuks Leibwache

Vogeltdter-Stamm

Ogrulechsen-Stamm

Xugah-Stamm

Atulgat-Stamm

Doppelmond-Stamm

Creever -Berater aus Zasmad

Yashnarz-Stamm

Kammléufer-Stamm

Bazgulub-Stamm
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Vrigkaquelle - Stollen und Hohlengénge
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